
Santiago
Alonso

Soy estudiante de Ingeniería en Sistemas y disfruto
especialmente analizar y diseñar un problema antes
de comenzar a programar. Me interesa comprender la
lógica detrás de cada solución y enfrentar desafíos
que requieran razonamiento, como en la
programación competitiva. Valoro el intercambio de
ideas, colaborar con otros y, en mi tiempo libre,
desarrollo proyectos personales, estudio idiomas y
hago ejercicio.

Resolución de problemas

Análisis de sistemas

Responsabilidad

Trabajo en equipo

Documentación técnica

Proactividad

H A B I L I D A D E S

C O N T A C T O

092854473

alonso.santiago521@gmail.com

www.santiagoalonso.dev

Ingenieria en sistemas

Bachillerato tecnológico

Universidad ORT

2025-Actualidad

ITS Arias Balparda

2022-2024

E D U C A C I Ó N

A C E R C A  D E  M Í

I D I O M A S

Inglés – Intermedio (B1–B2)

P R O Y E C T O S

GlobaLector: Aplicación de escritorio que captura

texto en pantalla mediante OCR y procesa

traducciones usando la API de DeepL. Incluye atajos  

personalizables y múltiples modos de traducción.

Arkdle: Juego web inspirado en Wordle, que

implementa distintas mecánicas de adivinanza y

demuestra desarrollo frontend completo y

despliegue en producción.

T E C N O L O G Í A S  /  S T A C K  T É C N I C O

C#

Java

HTML, CSS, JS

MySQL

AIOParking: Proyecto de fin de curso centrado en el

análisis y diseño de un sistema de estacionamientos,

abordando la lógica de negocio y su traducción a un

modelo de base de datos, controles de acceso,

facturación y documentación técnica del sistema.
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